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Podsumowanie poziomu 1.

Pierwsze kroki w rysowaniu portretéw:
/I proporcje twarzy, podstawowe
elementy (oko, nos, usta), twarz

z profilu, en face oraz w widoku 3/4.

Zapoznanie si€ z mnogoscig technik:
2 . wet-on-wet, wet-on-dry, flat wash,

podnoszenie koloru, blending, gradient.

Odkrywanie Swiata ilustracji tradycyjnej:

3 gwasze, akwarele, markery alkoholowe,

markery wodne, markery permanentne

Sharpie, kredki i otéwki.

Pierwszy poziom to przede wszystkim odkrywanie; nie tylko nowych technik,

ale réwniez naszych preferenciji i artystycznej toZzsamoSci. Kursanci poszerzyli swoje
rysunkowe horyzonty, nabrali odwagi i pewnoSci siebie oraz przyswoili

najwazniejsze informacje odnoSnie przybordw, narzedzi oraz papieru.

Kreatvwnosc¢ to wymyslanie, ekspervmentowanie,
wzrastanie, rvzvkowanie, tamanie zasad,

popetnianie bledow i dobra zabawa.
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Poziom 2.

Na kolejnym etapie naszej podrézy skupimy
sie na tworzeniu - nauczymy sie postrzegad
i analizowal otaczajgcy nas  Swiat,
przenoszgc jego elementy na papier. Tym
razem w centrum naszych zainteresowan
pojawi si€ femat, a nie technika. Bedziemy
eksplorowal koncepcje szkicu cztowieka,

zwierzat, roSlin oraz codziennych rzeczy.

Plan dziatania:

e wyrobimy nawyk codziennego szkicowania;

e skupimy sie na formie i precyzji stawianych linii;
e bedziemy pracowal nad przestrzennoScig szkicu;

e odszukamy naszg artystyczng wrazliwo$€ i tozsamos¢;

o odkryjemy 'still life drawing session' (rysowanie na zywo);

e stworzymy coraz to trudniejsze figury na podstawie prostych bryt;
e nauczymy sie obserwowa(, analizowaC i przenosi€ pomysty na papier;
e wspdlnymi sitami stawimy czota comiesi€cznym wyzwaniom!

(nowy system zadan domowych omawianych na zajeciach).

WWW.PRACOWNIACANDYKIKI.PL



Moduty zajeciowe:

1 CODZIENNOSO

w pierwszym module skupimy sie na
przedstawianiu zwyczajnych przedmiotdw,
ktére towarzyszg nam kazdego dnia.
Nauczymy sie jak poprawnie rozbija€ je na

proste ksztatty i pracowal walorem.

2. BOTANIKA

drugi modut to niezwykle barwny Swiat
roSlin - stworzymy przyktadowg strone
atlasu oraz skupimy sie na zagadnieniach

dotyczgcych kompozyciji i ztotego podziatu.

w trzecim module nauczymy sie szkicowac

zwierzeta - od domowych pupili po
egzotyczne gatunki. Kluczowym
zagadnieniem bedzie rysunek gestem, ktdry

pozwoli uchwyci€ ruch i dynamike postaci. Re
ostatni modut, w ktérym skupimy sie na G
najbardziej ztoZonym zagadnieniu.

Stworzymy schemat anatomiczny, skupiajgc

si€ na najwazniejszych elementach szkieletu =

cztowieka, nauczymy sie szkicowac dtonie

i stopy oraz proste, dynamiczne pozy.
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