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Poziomy Kursu:

q Cel: zapoznanie Kursanta z mnogoScig
. technik, wprowadzenie podstawowych
termindw zwigzanych z rysunkiem tradycyjnym,

pierwsze kroki w rysowaniu portretéw otéwkiem;

2 Cel: budowanie biblioteki wizualnej,
* usystematyzowanie wiedzy z zakresu
szkicowania na podstawie bryt i figur,

rysowanie gestem, dynamika i pewnoS¢ linii;

3 Cel: rozbudzanie kreatywnoSci, praca nad
- wtasnym stylem, poznanie i wyprébowanie

réznych nurtéw w sztuce, podstawy concept

art'u oraz techniki prowadzenia szkicownika.

Poziom 3 to nie tylko praca nad ksztattowaniem wtasnego, unikatowego stylu artystycznego, ale
takze czerpanie inspiracji i eksperymentowanie z réznymi nurtami w sztuce (tj. impresjonizm,
secesja czy pop-art). Odkrywajgc podstawy Concept Art'u skoncentrujemy sie€ na kreatywnym
procesie tworzenia postaci oraz Swiata, w ktérym sie znajdujg. Bedziemy bawi€ sie formg

i ksztattem, a takze wykorzystywaC wiedze z teorii koloru, budujgc atmosfere i nastrdj ilustraciji.

Zgtebimy wzywania artystyczne i nauczymy si€, jak radzi€ sobie z art-blockiem i brakiem weny.

, o, co powstrzymuje ludzi,
to nie jakosc¢ ich pomystow,

tvlko brak wiarv w siebie”.

RUSSELL SIMMONS
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Moduty zajeciowe:

[. Szkicownik jako rysunkowy dziennik

Szvbkie szkice: Cwiczenia szvbkich,

spontanicznych szRicow, Rtore pomoga uchwycic .

istote obserwowanego obiektu lub sceny.

Kreslenie z wyobrazni: Rozwijanie umiejgtnosci
tworzenia szRicow bez koniecznosci obserwaciji
z natury, co pozwoli na swobodne wyrazanie

wlasnych pomystow i koncepciji.

Badanie kompozycji: Fksploracja roznych
uktadow przestrzennych, aby lepiej zrozumiec,
jak kompozycja wplywa na odbior obrazu.

Szkicowanie dlugopisem: Poznanie techniki,

ktora pozwoli eksperymentowac z roznymi liniami

i walorami, dodajgc dynamizmu i wyrazistosci

szkicom oraz wplywa na pewnos¢ kresRi.

Wyzwania Rreatywne: Zadania stworzone

specjalnie w celu rozwijania kreatywnosci

i umiejetnosci obserwaciji, zachecajace do

eksperymentowania z roznymi technikami.

9 Nurty w sztuce

e Impresjonizm: Zanurzymy si¢ w Swiat impresjonistycznych technik,

Rtore cechujg sic swobodnymi pociggnicciami pedzla, lekkimi Rolorami i
dbatoscig o swiattocien. Odkryjemy, jak impresjonisci oddawali ulotne
chwile i atmosfer¢ otaczajgcego swiata.

e Secesja: Poznamy estetvke secesji, charakteryzujgca si¢ organicznymi
formami, ozdobnymi detalami i silnym naciskiem na symbolizm. Poprzez
praktvczne ¢wiczenia, zglebisz tajniki secesyjnego stylu i nauczysz sic

tworzy¢ Rompozycje o zjawiskowej formie i bogatych ornamentach.

e Pop-ari: Wprowadzenie w barwny i dynamiczny $wiat pop—artu, gdzie
postaci i przedmioty sa wyolbrzymione i stvlizowane, a Rolorystyka jest

intensywna i eRspresyjna.
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2. Kolor bez tajemnic

| o llusiracja Czarno—Biala: Poznamy techniki
‘ rvsowania i cieniowania w czerni i bieli, Rtore
pozwola eksperymentowac z wartosciami
tonalnymi i Rompozycja, wydobywajgc detale

i glebie obrazu.

o llustracja Monochromatyczna: Przyjrzymy

si¢ pracy z jednym kolorem, w roznych
odcieniach i nasyceniu, co pozwoli tworzyc

magjiczne i tajemnicze sceny.

o Harmonia Barw: Nauczymy si¢ faczyc kolory

w sposob harmonijny, wykorzystujac Rota barw,

zasady kontrastu i emocje Rolorow.

o Tworzenie Aimostery: Odkryjemy, jak

Rolor moze wplywac na percepcje przestrzeni

i nastroj, uczac si¢ technik budowania nastroju

od zimnej melancholii po przytulng scenerie.

4. Concept Art — podstawy

o Ksziali, kolor i forma: Badanie podstawowych ksztaltow i ich zastosowanie

w projektowaniu postaci, aby nadac¢ im charakterystvezne cechy. Skoncentrujemy
si¢ na tworzeniu wyrazistej mimiRi oraz zréznicowanego ubioru, co pozwoli tchna¢

w nie zycie, podRreslajac osobowosc¢ i role w narracii.

o Komunikacja Wizualna: /badamy, jak efektywnie przekRazywac¢ pomysly i

Roncepty za pomocg obrazu, uczac si¢ jezvRa wizualnego i technik prezentacii,
Rtore sprawia, ze Twoje projekty stang si¢ czytelne i przekonujace.

« Tworzenie Swiata: Nauczymy si¢ projekRtowac otoczenie i setting, w Rtorym

bedg funkcjonowac nasze postacie, wlaczajac w to elementy budowania
przestrzeni (np. pokoju postaci) oraz przedmiotow codziennego uzytku.

« Karta postaci (Character Sheet): Dowiemy si¢, jak projektowac Rarty

postaci, zawierajace informacje o wygladzie, umiejetnosciach, historii i

motywacjach, Rtore pomogag w lepszym zrozumieniu i rozwini¢ciu postaci.
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